UNIVERSIDAD NACIONAL DE ASUNCION
FACULTAD POLITECNICA
CIENCIAS INFORMATICAS
ENFASIS EN ANALISIS DE SISTEMAS INFORMATICOS
PLAN 2009
PROGRAMA DE ESTUDIOS

- IDENTIFICACION

1. Asignatura : Electiva HI - Arquitectura de Aplicaciones en Redes
2. Codigo :7.2B
3. Horas semanales : 5§ horas

3.1. Clases tedricas : 4 horas

3.2. Clases practicas ;1 horas

4. Total real de horas disponibles : 75 horas
4.1, Total de Clases tedricas : 60 horas
4.2. Total de clases practicas : 15 horas

[ JUSTIFICACION

Con la introduccidn de la World Wide Web - que permite a usuarios de computadoras ubicar y revisar documentos multimedias y casi
cualquier tema sobre Internet - Iniernet ha evolucionado como el primer mecanismo de comunicacién mundial.

Internet y el World Wide Web es la creacion humana mas importante y profunda. En el pasado, la mayoria de las aplicaciones se
gjecutaban en computadoras no conectadas entre si. Hoy dia las aplicaciones pueden ser escritas para comunicar cientos de miilones
de computadores alrededor del mundo. Internet unié la tecnolegia de la computacién con la comunicacién. Hizo nuestro trabajo mas
facil. Disponibiliza la informacion instantanea y convenientemente para todos. Permite a empresas pequefias vy a independientes
exponer sus servicios al mundo. Esta cambiando la forma de hacer negocios. Los internautas pueden buscar los mejores precios de
cualquier producto o servicio. Facilita el contacto de personas con mismos intereses formando Comunidades. Investigadores pueden
realizar publicaciones instantaneas de sus tltimos trabajos.

Este curso estudiard el disefic de aplicaciones y servicios en Internet, intranet y extranet, control del rendimiento y finalmente la

aplicacion de seguridad en los mismos. Ademads el curso contempla actividades practicas que lleve a aplicacién practica de los
conceptos presentados durante el desarrollo de la materia.

1. - OBJETIVOS

Introducir al alumno a los sistemas web y sus tecnologias.

Apreciar mejor los nuevos servicios habilitados con Internet, cdma y para qué se utilizan.

Conocer [a arquitectura de implementacion de las aplicaciones web.

Estudiar las caracteristicas del disefic de estas aplicaciones.

Evaluar el rendimiento de la aplicacion web.

Entender las vuinerabilidades posibles de los sisternas web,

Conocer los diferentes elementos que existentes en una aplicacién web y la forma como interactian entre ellos.
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Iv. - PRE - REQUISITO

1.  Ingenieria de Software |
2. Bases de Datos lll

V., - CONTENIDO

5.1. Unidades programaticas

Introduccidn

Ingenieria de Requerimientos para aplicaciones web
Modelando Aplicaciones Web

Arguitectura de Aplicaciones Web

Disefio de Aplicaciones Web

Tecnologias para Aplicaciones Web

Pruebas de Aplicaciones Web

Operacién y mantenimiento de Aplicaciones Web
Proceso de desarrollo de Aplicaciones Web

0. Proteccion y seguridad en Aplicaciones Web

SeeNOO RGN~

5,2, Desarrollo de las unidades programaéticas
1. iIntraduccidn

1.1. Internet, origenes, evolucidn y tecneldgia

1.2. Protogolo TCPAP
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1.3.  Protocolo HTTP, definicion, historia, caracteristicas y especificaciones.
1.4.  Protocolo [P, IPV4, IPVE
1.5. URVWURL definicion, companentes.
Ingenierfa de Requerimientos para aplicaciones web
2.1, Captura de requisitos
2.2. Definicion de requisitos
2.3. Validacién de Requisitos
2.4, Actividades de la Ingenieria de Requerimientos para Aplicaciones Web.
Modelando Aplicaciones Web
3.1, Introduccion
3.2, Fundamentos
3.3. Alcance del Modelado
3.4, Modelado de Requerimientos
3.5. Modelade de Cantenide
3.6. Modelado de Hipertexto o Navegacion
3.7. Modelado de Acceso
3.8. Modelado de Presentacion
3.9. Modelado de Personalizacién: UWE — AQGM
3.10. Desarrollo Dirigido por Modelos
Arquitectura de Aplicaciones Web
4.1.  Intreduccion
4.2, Patrones de Disefio
4.3. Componenes de la Arquitectura Web
4.4, Modelos de Arquitectura
Disefio de Aplicaciones Web
51. Introduccidn
5.2. Disefio Web Aplicado, Etapas.
5.3. SEO (Search Engine Cptimization)
5.4. Disefio de Presentacién, Interaccidn, Funcionat.
Tecnologias para Aplicaciones YWeb
6.1. Desarrollo de una Arquitectura
6.2. Modelos de Arquitectura
6.2.1. Aplicaciones CGI
6.2.2. JSPy Serverlets
6.2.3. MVC (Model View Controller)
6.3. Arquitectura en N Capas
Pruebas de Aplicaciones Web
7.1.  Introduccion
7.2. Consideraciones
7.3.  Terminologia
7.4. Caracteristicas de Calidad
7.5. Objetivos de ias pruebas
7.6. Principios de las pruebas
7.7.  Niveles de las pruehas
7.8. Técnicas de prueba
7.9. Caso de Prueba
Operacidn y mantenimiento de Aplicaciones Web
8.1. Introduccidon
8.2, Consideraciones
8.3. Promocionar un Sitio Web:
8.3.1. Newsleiters
8.3.2. Marketting de Afiliados
8.3.3. Marketting de Motores de Busqueda
8.3.4. Marketting relacionado al contenido
8.3.56. Buzz Marketting
8.3.6. Marketting Muitinivel
8.3.7. Gestion de Dominio
8.4. Anaélisis de Uso
8.4.1. Indicadores estadisticos
8.4.2. Andlisis del comportamiento del usuario
Proceso de desariollo de Aplicaciones Web
9.1. Planeamiento
9.2.  Andlisis
9.3. Disefia
9.4. Implementacion
9.5. Promocidn
9.6. Innovacidn
Proteccion y seguridad en Aplicaciones Web
10.1. Introduccion
10.2. Riesgos inherentes al entorno Web
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10.3. Mitos sobre la seguridad web

10.4. Amenazas comunes

10.5. SQL Injection

10.8. Puntos importantes en una auditoria de aplicaciones Web
10.7. Conclusiones

Vi, - ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

Por medic de clases activas y participativas se pretende trabajar con las siguientes estrategias metodoldgicas:
Exposicion de la teoria.

Resolucién individual y grupal de ejercicios.

Presentacion de trabajo practico

Trabajo de investigacion

Dinamicas de grupo.
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VIL - MEDIOS AUXILIARES

1. Pizarra

2. Marcadores

3. Borrador de pizarra.

4. Bibliografia de apoyo.

5. Computador e infocus.

6. Fotocopias y Utiles varios.

VI, - EVALUACION

El aprendizaje y conocimienta adquirido por el alumno se medird por medio de dos examenes parciales, de cuyo promedio, conforme a
la reglamentacion de escalas, permitira o no al alumno acceder al examen final, donde sera evaluado scbre el total del contenido
pragramatico de la materia, segln reglamento de la Facultad. Adicionalmente se contard con trabajos practicos, clases especiales con
contral de asistencia y trahajos de investigacidn para la aplicacion de lo aprendido, cuya evaluacion formard parte de 1a nota final del
curso, mecanismos utilizados para la evaluacién del proceso de aprendizaje,

IX. - BIBLIOGRAFIA

O Kappel, G.. “Web Engineering: The Discipline of Systematic Development of Web Applications / G Kappel ., $ Reich ., W,
Restschitzegge , 2007. - -.385 p,
O  Deitel,H.M.; "Advanced Java™ 2 Platform How to Progrant”, Addison-Wesley, tra. Edicidn.
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